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Фрагменты от Виктора Терского. Тут о старательности в воспитательной работе,

(по преимуществу в условиях интерната),
а также про замысловатые игры от Терского.
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.. Расскажу об одном случае. Была в коммуне маленькая очаровательная девочка Лазарева, отличавшаяся редким неуважением к людям. .. Она подчёркнуто показывала всем своё неуважение, никаких распоряжений не выполняла. На Лазареву сыпались жалобы в неповиновении, неподчинении воле коллектива, чего вообще коммуна не терпела. Сломить волю ребенка, заставить Лазареву подчиниться было, конечно, очень легко. Но тогда она уйдёт в себя и вырастет ханжой. Надо было сохранить её пылкий характер, её искренность .. И Антон Семенович, хотя день ото дня в коллективе росло недовольство поведением Лазаревой, встал на защиту девочки.
С огромным трудом Антону Семеновичу удалось наладить дружбу с Лазаревой, хотя даже на него поначалу она смотрела косо, как бы спрашивая взглядом: "Ну ладно, послушаем, что вы ещё будете мне врать!" Однако, присмотревшись, Лазарева становилась всё доверчивее, начинала чувствовать, что в коммуне никто ей не угрожает и люди вроде бы ничего себе. Постепенно она, всё больше успокаивалась. Антон Семенович заметил одно её хорошее качество - поразительную смелость, с какой Лазарева выступала против всего, что казалось ей несправедливым. Антона Семеновича удивила её жалость к несчастным, даже к кошке, которой она трогательно лечила больную лапу.
И вот, наконец, "счастье" — Антон Семенович простудился. Его голос, всегда хрипловатый, совсем "сел". Пришлось забинтовать горло. Лазарева сразу же изменила к нему отношение. Он стал для неё уже не начальник, а бедняжка больной. А тут как раз посыпались жалобы на вновь поступившую с улицы Наташу. Эта крепкая, сильная девушка страдала тем же недостатком, что и Лазарева: она никого не уважала и никому не желала подчиняться. "Носитесь тут, — говорила она, — со своим Антоном, со своим коллективом, а мне на всех вас наплевать!"
Макаренко с тревогой отметил, что Наташа, несмотря на столь безобразное поведение, вызывала симпатии.
"Задиристая девица, ничего не скажешь. И вид боевой. Но такую можно и нужно сразу же призвать к порядку", — решил Антон Семенович.
Решили устроить собрание. Незадолго до собрания Макаренко вызвал Лазареву. И у него было жалобное лицо. Он вообще никогда не стеснялся попросить о помощи, только... просьбы эти были совсем особенные.
Антон Семенович сказал что-то в таком роде:
— Слушай, Лазарева, я охрип. Выручи, помоги! Наташа того и гляди развалит нам с тобой весь коллектив — вот смотри!
Макаренко показал Лазаревой рапорт, в котором сообщалось о недисциплинированности Наташи, о том, что она посылает всех к чёрту.
— Выручай, — продолжал Антон Семенович, — выступи сегодня на собрании, если не боишься этой Наташи!
Глаза Лазаревой загорелись. Выручить друга! Это именно то, на что она всегда пойдёт! Особенно если человек болен и ему очень трудно говорить, ведь он охрип, а на собрании надо говорить громко, чтобы все слышали. Конечно, она это может. Она и чёрта не боится — эта роль ей подходит.
И она выступила. Резко и смело. Наташа вспыхнула, и грянул бой. Наташа была старше, умнее, говорить умела лучше. Но победа Лазаревой была обеспечена. На защиту её правды поднялся весь коллектив, потому что это была и его правда, правда коммунарского коллектива.
Наташе очень быстро и ясно дали понять её ошибки, неправильность её позиции в отношении к коллективу. Она поняла, что должна согласиться с Лазаревой и коллективом. Она уже не хочет больше отстаивать свои слова и действия. А Лазарева со всей искренностью, свойственной горячим натурам, продолжа громить... саму себя.
Это примирило её с коллективом и коллектив с ней.
"Смотри, какая малышка! Без году неделя как в коммуне, а как глубоко поняла закон коллектива", — радовался Антон Семёнович.
Впоследствии Наташа опекала Лазареву как любимую сестру.
История этих девочек — яркий пример того, как слитые воедино психологические и организаторские умения создают в коллективе правильный, здоровый тон.
Таких, не совсем таких и совсем не таких случаев может быть неисчислимое множество. В педагогике, как в жизни, ничто не повторяется в точности. ..
.. К великому сожалению, ещё можно кое-где наблюдать совершенно безразличное отношение вожатых и педагогов к таким спортивным играм, которые влекут за собой растяжения сухожилий, вывихи, переломы костей и даже заболевания сердца.
..
О том, как организовать спортивную и туристскую работу в отряде и дружине, какие спортивные игры наиболее полезны ребятам разных возрастов, написано немало толковых книг. Мне бы хотелось лишь немного остановиться на некоторых формах туризма, в частности велосипедного, который практиковался нами во время совместной работы с Антоном Семёновичем Макаренко.
.. Вообще отдых в движении наиболее соответствует естественным потребностям растущего организма детей. Этот организм можно и нужно закалять, укреплять разумно. Поэтому очень хороши походы пешком, и прогулки на лодках, и велопробеги.

..
Особенно хороши и общедоступны велопробеги. Лучший состав группы, как показывает практика, — десять-двадцать человек с одним-двумя педагогами.
Должны, конечно, быть и достойные, интересные цели, и тщательная подготовка. Бесспорно, до пробега все его участники должны хорошо освоить велосипед. Хорошо бы сделать хоть один трехколесный велосипед, на котором было бы удобно везти заболевшего в пути товарища.
Туристы-пешеходы с рюкзаками на спине, выдерживая многокилометровые переходы, несомненно, проходят суровую закалку. Но с ребятами так можно и перестараться, если груз велик и долог переход. Вообще нанести молодому организму вред совсем нетрудно, стоит только войти в азарт и вовремя не остановиться. Такой вред может нанести и велопробег, если колонна недисциплинированна, а во главе её движется лихач, подбивающий ребят на гонки. Прогулка и велопробег теряют свою прелесть как при слишком быстром, так и при слишком медленном движении. И потому лучше, если в колонне будут приблизительно равносильные ребята. Однако я знаю чудесные велопрогулки и старших детей с младшими, когда старшие дети умеют уже заботиться о малышах.
На мой взгляд, средняя скорость движения пионеров во время велопробегов должна быть 12—17 километров в час. Это зависит от возраста, здоровья и закаленности ребят, качества дороги, направления ветра, погоды и других условий. Большая скорость лишает ребят возможности многое видеть, осознавать, изучать, прочувствовать. И именно ради этого следует при велопробегах местами идти пешком, потихоньку, неторопливо, иногда и посидеть, поговорить о виденном (это помимо остановок на отдых).
Любая, даже маленькая прогулка с ребятами должна быть запланирована, совместно с ними тщательно продумана и подготовлена. Ожидание предстоящей прогулки должно быть радостью.

Тем более необходимо, чтобы был заранее основательно продуман длительный поход. Летний поход в будущем году надо планировать осенью текущего, обстоятельно обсуждая с ребятами каждый маршрут.
..

.. В походе должны быть и купание, и хорошие игры, и увлекательная сказка у костра, и выпуск стенгазеты, и фотографирование, которое сохранит память о походе, даст интересный материал для журнала краеведения и занятий геологического, археологического характера. Хорошо, если в походе будет много интересного для юных художников, юннатов, следопытов...
..

Допустим, в одной из школ перед пионерами поставили сразу три задачи и предложили соревноваться: 1) какой класс будет чище, 2) в каком отряде лучше сохранятся учебники и пособия и 3) чьи тетрадки будут чище?
В другой школе те же задачи решали поочередно — каждую отдельно, чтобы "не путать" их. И отдельно проводили соревнование, а победителям не столько давали, сколько обещали дать премии. Практика показала преимущество системы первой школы, где суммировали успехи каждого отряда по решению всех трех задач и лучших премировали один раз. Это было легче и в организационном и в финансовом отношении и принесло больше пользы. Во второй школе не обращали внимания на целость учебников, пока шло соревнование за чистоту класса, и перестали следить за чистотой помещений, когда началась борьба за сохранение учебников. В первой школе соревнование длилось в течение всего учебного года и дало лучшие результаты. И никакой путаницы не получилось.
..
.. У Макаренко была особая литературная группа, в работе которой Антон Семенович принимал горячее участие.
Произведения могут быть различные: и проза, и стихи, и песни. Ставятся гротески, скетчи, поэмы, многоактные пьесы, просто театральные игры с вовлечением всей публики в активное действие. Театральная игра — увлекательная, полезная. Она пробуждает глубокий интерес к театральному искусству. И поэтому переход из театральной группы в драмкружок — обычное явление. Но не это главное, Важно, что работа театральной группы создаёт в коллективе светлый, радостный тон, учит ребят самостоятельно мыслить, фантазировать, творить, ярко и образно говорить, свободно проявляя свою индивидуальность, двигаться, думать действуя и действовать соображая. Это умение можно и нужно развивать и многими другими путями, но театральные игры облегчают эту работу.
В коммуне имени Дзержинского и в колонии имени Горького проводилось много таких игр, но никогда не повторялась дважды одна и та же.
.. Остановимся на двух играх, которые проводил А. С. Макаренко.
Из плотной бумаги делаются модели геометрических тел (призмы, пирамиды, конусы, цилиндры) размером примерно со спичечную коробку. Из картона нарезаются сотни квадратиков такого же примерно размера, клеится коробка для хранения этих предметов, игра готова. Посредине комнаты ставится стол — в центре размещают геометрические фигуры. Картонные квадратики делятся поровну между двумя командами (количество игроков в них может быть от 1 до 20 и даже более).
Команды садятся за стол друг против друга. По сигналу безо всякой очередности начинается стрельба квадратиками. "Стреляют" одновременно обе команды; игрок кладёт квадратик на согнутый указательный палец левой руки так, чтобы квадратик лежал в горизонтальной плоскости, потом щёлкает по уголку квадратика средним пальцем правой руки. При попадании геометрические фигуры передвигаются в сторону соперников. Если какая-либо модель сбивается со стола на пол, то её забирает та команда, которая её сбила. Но выигрыш засчитывается лишь в том случае, если сбивший игрок сразу правильно назовет модель: "конус", "пирамида" и т. д.
Геометрических фигур для игры надо склеить 10 — 15 штук. Когда их 10, то игра может кончиться со счетом 5:5, 6:4, 7:3 и т. д. Если у кого не хватит квадратиков, можно собирать во время игры.
Игра преследует цели: освоение названий геометрических тел, умение склеить модели, понимание способа вычерчивания их разверток, а также развивает меткость.
Другая игра, несколько похожая на хоккей. Бьют клюшками шайбы, каждый свою, но только попадать надо не в ворота, а в шайбы противника, уничтожая их такими попаданиями. Играющие делятся на две команды. Играют в большом зале, убрав мебель. На пол у противоположных стен кладут шайбы, нарезанные из дерева, как шашки. Диаметр шайбы 10 сантиметров, высота — 3—4 сантиметра.
Шашки-шайбы стоят друг против друга на расстоянии пяти-десяти метров двумя параллельно расположенными шеренгами. Игра начинается по жребию. Один из играющих старается попасть своей шайбой в какую-либо шайбу игроков команды-соперницы. Если попадёт, то бьёт ещё и ещё, пока не промахнётся, после чего бьёт игрок команды-соперницы (кто именно — решит капитан команды). Шайбы, в которые попали, удаляют из игры, уходят и их владельцы (каждый игрок имеет одну шайбу). Так играющих становится всё меньше и меньше. Выигрывает команда, уничтожившая все шайбы "противника".
..

.. Определим две точки и разделим всех ребят на две равные команды. Пусть у одной из них "дом" возле берёзы, а у второй — в углу двора. Каждый из играющих завязывает глаза одному игроку команды-соперницы и трижды или четырежды поворачивает его. Потом по сигналу судьи все должны отыскать свой "дом", и какая команда соберётся раньше и полностью, та и выиграла.
Эта игра хороша хотя бы уже потому, что воспитывает умение коллективно действовать. Игроки одной команды могут переговариваться, браться за руки, советоваться, сообща разыскивать свой "дом", помогать заблудившимся.
..
Одной из любимых ребятами игр, которую часто проводил сам Антон Семенович Макаренко, была игра, не имевшая никакого названия.
Проводил её Антон Семенович в перерывах между своим литературным трудом, сидя за тем же столом, за которым работал. Обычно это бывало к вечеру, перед началом занятий кружков. Он раскладывал на столе различные предметы: ручку, коробочку спичек, лист бумаги, папку, отдельную спичку, кнопку, книжку — что было под рукой — восемь-двенадцать различных предметов. Ребята уже, знали, что всё это означало, и с живым любопытством окружали стол.
Неторопливо закончив раскладку предметов на столе в необычном порядке, А. С. Макаренко с полминуты внимательно смотрел на разложенные предметы и затем спрашивал:
— Ну, кто пойдёт?
— Я, я, я!
Как только кто-то из ребят выходил из комнаты, Антон Семенович менял положение одного, двух, трёх предметов, лежавших на столе. Bсe хором кричали: "Готово!" Вышедший возвращался, подходил к столу и внимательно смотрел на лежащие предметы. Перед ним задача: определить, какие именно из них и как перемещены. Если он угадывает, то ему записывается очко. За каждую ошибку одно очко вычитается. Например, было правильно указано изменение двух предмета, но изменено положение трёх, а указавший этого изменения не заметил, то ему записывается 1 + 1 — 1 = 1, то есть всего одно очко.
Потом выходит кто-то другой, иногда сразу двое. Перемещения предметов делают и сами ребята. Стараются делать это малозаметно. Например, можно повернуть спичку другим концом, а коробку — этикеткой вниз. Все желающие угадывать проходят по разу, по два. Выбывают менее внимательные. Остаются более наблюдательные, у которых сумма очков увеличивается. Постепенно остаются в игре только самые внимательные, имеющие реальные шансы на победу. Их количество постепенно убывает, и наконец остаются победители-чемпионы. Их не премируют, а отмечают, но они горды, сознавая себя победителями в нелегкой борьбе.
Обычно такая игра долго не затягивалась. Но все знали: запись у Антона Семеновича сохранится, он запомнит, кто победил, и при случае подчеркнёт свое личное уважение к этим ребятам.
Только ли внимание и наблюдательность воспитывает наша игра? Нет, конечно. Тут и здоровый задор, и волевое напряжение.
ОРИГИНАЛЬНЫЕ ИГРЫ
В практике А. С. Макаренко были ещё так называемые оригинальные игры. Их тоже было много, и они не были похожи одна на другую. Ограничимся кратким описанием тех, которые помогают всестороннему развитию детей. К ним прежде всего относятся умственные и физические многоборья.
Вот первый этап командного многоборья: ребята бегут наперегонки до финиша, там их ожидают уже расставленные на столах шахматы — это второй этап. Право двигаться дальше получает тот, кто победит: наберёт определенное количество очков в кратковременном шахматном состязании.
Дальше на пути лежат, скажем, брёвна, их надо распилить (пилы приготовлены). Если в игре участвуют ребята из начальных классов, тогда вместо игры в шахматы можно предложить решение задачи. Тому, кто верно решит её, дается команда следовать дальше.
..
Опишем ещё игру. Эта игра типа салок. Участники делятся на три команды. Первая ловит вторую, вторая — третью, третья — первую. У играющих на спине — кусочек бумаг цвета одежды команды. Цель — догнать игрока команды-соперницы, сорвать у него со спины бумажку и сдать её судье. По количеству сданных бумажек судья подводит результаты игры, определяет, какая команда выиграла, какая проиграла и какая осталась без выигрыша, но и без проигрыша. Очень подвижная игра и простая. Если играют малыши, то возникает весёлая беготня. Игра старших усложняется разведкой, засадами, и выигрыш зависит не только от скорости бега, физической ловкости, но и от сообразительности и находчивости, зоркости, от умения маскироваться.
Игра начинается с того, что все три команды расходятся в разные стороны на такое расстояние, чтобы одна не видела другую. Поэтому лучше всего проводить её там, где есть лес, кустарник, высокая трава, овраги, короче, где можно прятаться. Но перед началом игры надо указать примерные границы территории, за пределы которой выходить нельзя, иначе игра может осложниться и чересчур затянуться.
Особенно много было у нас настольных игр. Придумывали мы разнообразные варианты игры в шашки, в шахматы.

Любили, например, ребята многоэтажные шашки.
Играют на обычной доске обычным набором шашек, но ставят их не как обычно, а столбиками из нескольких, по желанию: можно иметь столбик из 2, 3 и так далее - до 12 шашек в столбике.
Правила игры всем известные, но при "битье" берётся только одна, верхняя. Таким образом, много-этажную шашку можно "бить" столько раз, сколько в ней шашек. В игре сохраняются все возможности позиций и комбинаций обычных шашек, но сам ход игры усложняется.
Играли мы и в так называемые шашки-шахматы. Игра тоже приводится на обычной шахматной доске, но фигуры составляются специально. Для этого нужно заранее заготовить плоские нескользкие шашки, которые можно укладывать многоэтажными колонками так, чтобы они прочно стояли, не падали. Поэтому лучше делать эти шашки покрупнее (диаметром — 4 сантиметра) и невысокие (от 1 сантиметра) с ровными основаниями. Для игры необходимо иметь 94 шашки (у каждого игрока — 47 штук). Шахматные фигуры складываются из этих шашек таким образом: пешка — 1 шашка, слон — 3, конь — 4, ладья — 5, ферзь — 7, король — 8 шашек, поставленных одна на другую.
Так составляются фигуры в начале игры. И названия и правила ходов фигур остаются обычными. Но мы придумали свои условия к правилам: разрешается ходить не только всей фигурой, но и частью её. Кроме того, можно ставить фигуру или часть её на клетку доски, уже занятую своей фигурой. Нельзя только ставить на одну клетку более 8 шашек. Таким образом, возможен размен более "сильных" фигур на большее число "слабых", и наоборот.
Фигура из двух шашек имеет "силу" и ходы пешки, фигура из 6 шашек — ладьи. Можно иметь много пешек, а можно коней или ферзей и так далее.
Получивший "мат" не проигрывает окончательно, если тут же может сложить фигуру нового короля или имеет заранее сложенного, запасного. Правда, это не очень выгодно, так как при этом теряется восемь пешек, из которых можно сложить, например, ферзя и пешку или двух коней или ладью и слона. В обычной игре "сила" слона приравнивается к "силе" коня, а в нашем варианте игры кони сильнее слонов,
Мы всегда старались сочетать игры, требующие умственного напряжения с самыми различными подвижными играми. Как правило, выбирали простые, незатейливые. Это были и новые игры, и придуманные нами, и довольно известные, но несколько переделанные ребятами применительно к нашим условиям.
Была у нас, например, такая игра.
Посади — собери. На стартовой линии — две команды. Ребята выстраиваются в колонны и рассчитываются по порядку номеров. "Первым номерам" каждой команды дают по небольшому мешочку. В мешочек мы укладывали по 5—10 небольших картофелин, морковок, редисок, репок, орехов... Вместо этого можно положить камешки, кубики — что окажется под рукой. Только предметы не должны иметь круглую форму, чтобы не скатывались с места.
На определенном расстоянии от стартовой линии рисуют мелом дна небольших круга. По сигналу "первые номера" бегут каждый к своему кругу и раскладывают, "сажают" то, что находится в мешочке, так, чтобы ни один предмет не выкатился из круга. Затем ребята бегут к своим командам и отдают пустые мешочки "вторым номерам". Они бегут и собирают в мешочки то, что "посажено". Возвращаются к своим командам и передают мешочки следующей паре... Те "сажают", передают другим, чтобы собирали, и т. д. Выигрывает та команда, которая быстрее закончит игру.
..

Все эти игры имеют общую особенность: они коллективны, помогают развивать инициативу, индивидуальные способности ребят, воспитывают умение владеть собой, соблюдать определенные правила поведения, помогают в учёбе, готовят к труду... Игры развивают ловкость, стремление преодолевать трудности, помогать товарищам защищать слабых...
Однако всё это при одном непременном условии: игры должны быть правильно отобраны и хорошо организованы.

---------
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ПОРЯДОК ВЕДЕНИЯ ДИАГРАММ МЕЖДУНАРОДНОГО СОРЕВНОВАНИЯ В КОММУНЕ им. Ф. Э. ДЗЕРЖИНСКОГО (ZT. ни в других доступных мне макаренковедческих изданиях, ни в интернете этого текста не нашёл).
Публикуемый "Порядок ведения диаграмм международного соревнования в коммуне им. Ф. Э. Дзержинского", который сохраняется в архиве А. С. Макаренко, по своему содержанию примыкает к документу "Вроде методического плана клубной работы". О происхождении этого документа редакция не располагает никакими сведениями. Одно несомненно, что он прошёл через руки А. С. Макаренко. Автором мог быть или А. С. Макаренко или кто-либо из его ближайших сотрудников. Своим содержанием он дополняет наше представление о том, насколько интересно и разнообразно была организована внеклассная работа в коммуне им. Ф. Э. Дзержинского. Редакция обращается к бывшим сотрудникам и воспитанникам коммуны с просьбой сообщить все сведения, которыми они располагают о "Порядке ведения диаграмм международного соревнования в коммуне им. Ф. Э. Дзержинского".

Редакция
1. Каждый пешеход проходит столько, сколько внесено отрядом марок в кассу соревнования. Если отряд внесет сразу 50 марок, то он и подвинется сразу на 50 верст.

2. Если отряд покупает какое-нибудь средство передвижения, то он платит за него только один раз и потом движется вперед без какой-нибудь платы.

3. Средства передвижения, их цена и скорость такие: Собаки ........цена 4 марки, скорость 7 верст

Олени .........цена 6 марок, скорость 10 верст

Лошади .......цена 8 марок, скорость 12 верст

Рысаки ........цена 15 марок, скорость 22 версты
Велосипед .......цена 10 марок, скорость 10 верст

Моторная лодка ..... цена 25 марок, скорость 60 верст

Пароход ........цена 50 марок, скорость 40 верст

Паровоз ........цена 30 марок, скорость 60 верст

Автомобиль ........цена 50 марок, скорость 100 верст

Аэроплан ........цена 90 марок, скорость 150 верст

4. Собаки могут находиться в действии от 20-й версты до 200 версты.

Олени могут находиться в действии от 60-й версты до 280 версты.

Лошади и рысаки могут быть в действии, начиная от 200 версты по всему пути, за исключением моря. Их можно брать и на паровоз и на пароход.

Велосипед находится в действии, начиная от 400 версты по всему пути, за исключением моря. Велосипед можно брать на пароход и на паровоз.

Моторная лодка может быть в действии, начиная от 280 до 500 версты.

Пароход действует только на море от 900 до 1100 версты.
Паровоз действует, начиная от 310 версты по всему пути, за исключением моря. На пароход его брать нельзя.

Автомобиль действует от 400 версты по всему пути. Его можно брать на пароход.

Аэроплан действует, начиная от 500 версты по всему пути и над морем.

5. Уплачивается за топливо за каждый день пути: за бензин для аэроплана 10 марок, для автомобиля — 5 марок. За уголь для паровоза и для парохода в сутки по три марки.

6. При полете на аэроплане за каждую марку штрафа, если такой штраф наложен во время полета, а не во время стоянки, аэроплан считается с испортившимся мотором и стоит для ремонта одни сутки. Если штраф наложен во время полета над морем, аэроплан возвращается на берег в Одессу и стоит там одни сутки.

7. Если какое-нибудь средство передвижения отряду уже не нужно, отряд имеет право возвратить его в кассу соревнования и получает в возврат половину его стоимости.

8. Все передвижения считаются от 9 часов вечера того дня, за который производится расчет, до 9 часов вечера следующего дня.

9. Количество средств передвижения не ограничено (сколько угодно), но купить их можно только на том пути, на котором они имеют право действовать. Например, аэроплан можно купить где угодно, но не раньше 500 версты, коня можно купить где угодно, но не раньше 200 версты, оленя можно купить где угодно, но не раньше 60 версты.

Утверждено на общем собрании коммуны 20 ноября. Год не указан.
